Zmiany w oprogramowaniu Atrex Multi Frequency 3.4

Atrex pracuje teraz na nowych algorytmach dzieki czemu udoskonalono wtasciwosci detekcyjne:
* lepsza jakosc dyskryminacii

* lepsza czytelnosc gtebokich sygnatow od matych obiektow z metali kolorowych

* lepsze wtasciwosci detekcyjne dla niskich przewodnikow w gruncie mocno zmineralizowanym
* wykres dla obiektow zelaznych jest bardziej czytelny

* dla pracy dynamicznej wprowadzony zostat dzwiek typu Pitch

Zmiany w menu detektora:

* funkcja Maskowanie nie jest juz dostepna.

* zamiast funkcji Multifiltr zostata wprowadzona funkcja Wspomaganie Obiektéw Punktowych
(sam algorytm Multifiltra jest w detektorze obecny i zostat dopracowany).

* dodano szybkg blokade pracy.
UWAGA: Przed przeprogramowaniem wykrywacza odtgcz sonde.

Ponizej znajduja sie najwazniejsze fragmenty instrukcji, w ktorych zostaty dokonane zmiany.

Filtr gruntu

UWAGA: Do poszukiwarn monet w wiekszosci przypadkéw najskuteczniejszy jest filtr numer 5.

Wspomaganie Obiektéw Punktowych

Jest to dos¢ nietypowa funkcja wspomagajgca wykrywanie monet w gruntach o bardzo wysokiej
mineralizacji, w sytuacjach maskowania zelazem, starg ceramika, cegtami itp. Zasada uzywania
tego ustawienia jest prosta — w terenie czystym mozna ustawiac¢ na maksimum — czyli 30. Jesli
wykopujesz zbyt duzo matych obiektow zelaznych o ksztatcie zblizonym do kulek lub grudek
nalezy to ustawienie zmnigjszyc.

UWAGA: Jest to bardzo wazne ustawienie mocno wptywajgce na wtasciwosci detekcyjne.
Generalnie nie powinno sie stosowac ustawien nizszych niz 15.

Ton

Uzytkownik ma do dyspozycji w kanale Dynamicznym 9 profili dzwiekowych oraz dzwiek typu
Pitch (ton zmienny zalezny od sity sygnatu). Profile dZzwiekowe podzielone sg na trzy grupy:
Monety (1, 2, 3); Relikty (1, 2, 3); Moje (1,2,3).

UWAGA: DZwieku typu Pitch nie powinno uzywac sie w trybie jednoczesnym — zmniejsza to
czytelnos¢ dzwiekowa wykrywacza.

SZYBKA BLOKADA PRACY

W ekranie pracy mozliwa jest szybka blokada pracy wykrywacza
(dzwieku i wskazan cyfrowej identyfikacji) — przydatna przy
odktadaniu wykrywacza, uzywaniu pinpointera w celu wydobycia I'
znaleziska — a takze gdy chcesz postuchac dzwiekow przyrody bez {
wytgczania detektora. Przycisk @ stuzy do blokady pracy,
przycisk @ stuzy do odblokowania.




WYKRES IDENTYFIKACJI

Wykres identyfikacji to graficzne przedstawienie danych z uktadu identyfikacji zgromadzonych
W pamieci urzadzenia w czasie przesuwania sondy nad obiektem, nie spotykanym w innych
wykrywaczach. W sposob szybszy od innych rozwigzan pozwala zidentyfikowac obiekty zelazne.
Nalezy zdawac sobie sprawe z tego, ze korzystanie z wykresu wymaga duzego doswiadczenia.
Szczegdlnie wazne jest ostuchanie sie z detektorem tak aby uzytkownik potrafit rozpoznawac
gtebokosc obiektu. Dla obiektow gtebokich wykres nigdy nie bedzie idealnie prosty.

UWAGA: W czasie uzytkowania wykrywacza zawsze najwazniejszg informacje niesie dzwiek,
nastepnie numer ID, a wykres jest tylko informacjg pomocnicza.

Przypadki podstawowe interpretacji wykresu

Przypadki wymagajgce duzego
doswiadczenia uzytkownika

Jezeli obiekt jest
potozony ptytko a
wykres jest prosty lub
tylko nieznacznie
wygiety to obiekt jest z
metalu kolorowego.
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Dla niezelaznych
obiektéw gteboko
potozonych poczatek
wykresu bedzie sie
zaginat w kierunku zelaza.

Multi
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Jezeli obiekt jest
potozony ptytko a
wykres wyraznie
zaczyna sie od zelaza i
przechodzi w zakres
koloru a numer ID jest
dodatni to mamy do

czynienia z duzym obiektem zelaznym
oszukujgcym dyskryminacije.
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wysokich przewodnikow.

W zaleznosci od rodzaju
gruntu sytuacja moze byc¢
odwrotna — gteboko
potozony obiekt
niezelazny moze tworzyc¢
wykres gdzie dolna czesc
wygieta jest w kierunku
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Jezeli wykres jest w
zakresie zelaza a
numer ID jest ujemny
to mamy do czynienia
z obiektem zelaznym.
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Mozliwy jest przypadek
gdy wykres jest w
zakresie zelaza natomiast
numer ID jest niski i
wskazuje na obiekt nisko
przewodzgcy. Jest to
obiekt nisko przewodzgcy

zamaskowany gruntem, ceramika lub cegtami.




